Cel mai bun lucru
care s-a pomenit




.o - Scoli cu
Fisa de lucru: Ce pot sa fac g ScLipici

\ Bifeaza ce poti sa faci.




Fisa de lucru: Vocabular desenat

\ llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Scoli cu

o= ScLipici
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Do o . Scoli cu
Fisa de lucru: Ordoneaza evenimentele g ScLipici

o2 _Decupeaza si ordoneaza secventele din poveste.
\ ’ r




Scoli cu

Fisa de lucru: Roata intrebarilor g ScLipici

\ Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in
centrul spinnerului. Roteste agrafa si formuleaza o intrebare.




.o . Scoli cu
Fisa de lucru: Biletele s ScLipici

\ Decupeaza biletelele si citeste lista de cuvinte (fisa Uneste cuvintele identice)
potrivit biletelului extras.
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.o . . . Scoli cu
Fisa de lucru: Uneste cuvintele identice Q scLipici

@ Rosteste cuvintele impreuna cu invatdtoarea ta. Spune cate sunete
are fiecare cuvant. Uneste cuvintele identice.
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.o . . - Scoli cu
Fisa de lucru: Citeste si apasa g ScLipici

Pune o bila din plastilina sub fiecare cuvant.
Apasa bila daca stii sa citesti cuvantul.
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Scoli cu

Fisa de lucru: Colectii de cuvinte (1) s ScLipici

\ Adauga doua cuvinte la fiecare colectie (scrie sau deseneaza).
Joaca-te cu aceste cuvinte jocul Mima. Noteaza pe cartonase cuvintele din Colectia
,Cuvinte care denumesc jucarii”, apoi le extragi la intdmplare si mimezi cuvantul.
Colegii tai trebuie sa ghiceasca ce ai mimat.

(Cuvinte care \ (Cuvinte care \ (Cuvinte care \

denumesc culori: denumesc forme: denumesc jucarii:
MARO ROTUND MASINA
ROSU SCURT CUBURI




Fisa de lucru: Colectii de cuvinte (2)

\ Adauga doua cuvinte la fiecare colectie (scrie sau deseneazd). Joaca-te cu aceste
cuvinte jocul Mima. Noteaza pe cartonase cuvintele din Colectia ,Lucruri adunate
de Paul” apoi le extragi la intdmplare si mimezi cuvantul. Colegii tai trebuie sa

ghiceasca ce ai mimat.

(Cuvinte care

de familie:
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denumesc membri

~

(Cuvinte vazute \

n poveste:

LUCRURI
BUN
CASA

Scoli cu
o= ScLipici

(Lucruri adunate \

de Paul:

BETE
CUTII




Scoli cu

Fisa de lucru: Cate cuvinte? (1) o= ScLipici
@ Asculta si repeta propozitiile.

Fa un pas pentru fiecare cuvant.
Coloreaza bulina cu numarul de cuvinte din fiecare propozitie.

PAUIL A S ARE
CONSTRUIT

UN POD,

| ‘,-> -
HWE) <& =
W,xm

PAUL CAUTA
LUCRURI :

NOI.
00O




Scoli cu
Fisa de lucru: Cate cuvinte? (2) s ScLipici
@ Asculta si repeta propozitiile.
Fa un pas pentru fiecare cuvant.
Coloreaza bulina cu numarul de cuvinte din fiecare propozitie.
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.o . Scoli cu
Fisa de lucru: ABC Zaruri Q scLipici

\ Acesta este un joc de zaruri pentru 2 jucatori. in aceastd activitate copiii exerseaza
recunoastere literelor. Jucatorii folosesc doua zaruri. Jucatorii arunca pe rand ambele
zaruri. Primul zar indica coloana. Al doilea zar indica randul. Daca numesc corect litera,
castiga un punct. Primul jucator care obtine sase puncte este castigatorul.
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.o . . Scoli
Fisa de lucru: Spinner cu litere Q 2cLipici

Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in centrul spinnerului.
Roteste agrafa si coloreaza perechea literei.
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.o v o . Scoli cu
Fisa de lucru: Numara silabele Q scLipici
@ Identifica numarul de silabe al cuvintelor ilustrate in imagini.

Coloreaza atatea manute cate silabe auzi.
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.o . . . oyes _ w Scoli cu
Fisa de lucru: Construieste litere din plastilina (1) Q scLipici
@ Priveste imaginea, spune cuvantul care o denumeste, deseneaza in casetd atatea

buline rosii cate sunete auzi in cuvant.
Construieste literele care lipsesc din plastilina.




Lo . . . ey w Scoli cu
Fisa de lucru: Construieste litere din plastilina (2) Q scLipici
@ Priveste imaginea, spune cuvantul care o denumeste, deseneaza in caseta atatea

buline rosii cate sunete auzi in cuvant.
Construieste literele care lipsesc din plastilina.




Lo . . . ey w Scoli cu
Fisa de lucru: Construieste litere din plastilina (3) Q scLipici
@ Priveste imaginea, spune cuvantul care o denumeste, deseneaza in caseta atatea

buline rosii cate sunete auzi in cuvant.
Construieste literele care lipsesc din plastilina.




Scoli cu

Fisa de lucru: Construieste litere din plastilina (4) Q scLipici

@ priveste imaginea, spune cuvantul care o denumeste, deseneaz§ in casetd atatea
buline rosii cate sunete auzi in cuvant.
Construieste literele care lipsesc din plastilina.




Fisa de lucru: Construieste litere din plastilina (5) Q iglc.)il;:iccui

@ priveste imaginea, spune cuvantul care o denumeste, deseneaz§ in casetd atatea
buline rosii cate sunete auzi in cuvant.
Construieste literele care lipsesc din plastilina.




Scoli cu

Fisa de lucru: Cutiile Elkonin (1) Q scLipici
@ Pune si spune: MAL, POD, CUM
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Scoli cu

Fisa de lucru: Cutiile Elkonin (2) Q scLipici

@ Pune si spune: TIMP, DRUM, FOST.




Fisa de lucru: Pre-scriere (1)

Traseaza cu creionul pentru a completa literele ce apar punctate.

Completeaza literele care lipsesc.

Scoli cu
o= ScLipici

4 & ) ( N (

q:‘/(

)

a

N, 6“'—-\)\
< L% T
a % a
A S N A R




Fisa de lucru: Pre-scriere (2)

Traseaza cu creionul pentru a completa literele ce apar punctate.

Completeaza literele care lipsesc.

Scoli cu
o= ScLipici
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