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Fisa de lucru: Vocabular desenat

\ llustreaza printr-un desen cuvintele.
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Fisdde lucru: Roata intrebarilor () $colicu
7 = ScLipici

Foloseste un varf de creion pentru a tine o agrafa in centrul spinnerului.
Roteste agrafa si formuleaza o intrebare.




Fisd de lucru: Ordoneaza evenimentele () $colicu
7 = ScLipici

o?\\ Decupeaza si ordoneaza secventele din carte.
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Catelus il invita in Papagal il invita in Pestisor il invita in
Soricel isi dorea o casa lui. casa lui. casa lui.
casa. Soricel nu vrea sa Soricel nu vrea sa Soricel nu vrea s&
ramana. ramana. ramana.



Fisa de lucru:Silabe

\ Citeste cuvintele pe silabe. Spune cate silabe are fiecare cuvant.
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Fisd de lucru: Lant de cuvinte () Scolicu
7 ’ v, SCLipici

o Decupeaza fiecare chenar colorat. Vei avea 10 fasii cu cuvinte. Potriveste-le astfel incat sa

"X formezi propozitii. Formeaza un lant cu acele cuvinte care pot forma o propozitie.
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Fisd de lucru: Doar un cuvant () Scolicu
g v, SCLipici

@ Alege cuvantul care se potriveste cu imaginea data. Alege doua coloane de cuvinte si
joaca jocul: Eu spun una - tu spui multe.

papagal dragon stea banana
haina barca planeta para
cadou jeton luna mar

jucarie trotineta soricel mango



Fisa de lucru: Rime

@ Citeste poezia de mai jos in ecou, pe silabe, consecutiv si prin excludere.
Apoi citeste propozitiile din chenarul din dreapta si incercuieste cuvintele

care se potrivesc cu poezia.

Un soricel

E un soricel in CASA.
S-a urcat tiptil pe MASA.

De motan nu Ti mai PASA.

caine.

Vad un peste.
soricel.

masa.
Soricelul s-a urcat pe carte.

pat.

casa.
padure.
sac.

Soricelul stain

Scoli cu
o= ScLipici



Fisa de lucru: Text lacunar () Scolicu

o= ScLipici

? Decupeaza cuvintele din chenare. Citeste textul si completeaza-l cu cuvintele decupate

corespunzatoare imaginilor.
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Soricelul vrea o lg.. . Se Intalneste cu un

Nu vrea in casa lui. Se intalneste cu un - _.

Nu vrea in casa lui. Se intalneste cu un _. Nu vrea in colivie.
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Scoli cu

Fisa de lucru: Da cu zarul () o

\ Da cu zarul si scrie cuvintele din tabel de cate oriiti indica punctele de pe zar.
Poti scrie cu litere de mana sau cu litere de tI‘D
Jocul se termina cand toate casutele din tabe sunt completate.

casa noapte liniste cald camere noroi




Fisa de lucru: Simturi

\ Imagineaza-ti ca il insotesti pe Soricel in calatoria sa.
Completeaza tabelul cu informatii sau desene in functie de locul in care a ajuns Soricel.

Scoli cu
o= ScLipici

intr-o casa

intr-un acvariu

intr-o colivie

Ce poti vedea?

plante acvatice

Ce poti auzi?

muzica

Ce poti simti?

ca esti inchis

Ce poti mirosi?

Ce poti citi?

numele pasarii




A=  Ri = Scoli cu
Fisa de lucru: Bifeaza () o

\ Bifeaza propozitia care corespunde imaginii. Transcrie propozitia pe spatiul liniat.

Soricel cauta cusca catelului.

Soricel cauta o casa.

Soricel vede un peste.

Soricel vede o pisica.

Soricel a gasit multe lemne.

Soricel a gasit un raft cu carti.




(<3 . i i Scoli cu
Fisa de lucru: Grupuri de cuvinte DR

\ Scrie sub fiecare imagine ce reprezinta. Descopera ce grup de litere e comun cuvintelor.
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Fisa de lucru: Doua lucruri

Scoli cu
o= ScLipici

Soricel a ajuns intr-o casa. A cautat cu atentie in jur si a observat mai multe lucruri.

Scrie cate doua lucruri pe care ar fi putut sa le observe.
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lucruri mai mari
decat tine

lucruri mai mari
decat o casa

lucruri patrate

lucruri rotunde

lucruri
zgomotoase

lucruri facute
din sticla

lucruri mai mici
decéat Soricel
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Fisd de lucru: Gaseste locul () Scolicu
7 g v, SCLipici

Ajuta-l pe Soricel sa gaseasca cuvantul ,loc”. Citeste textul siincercuieste ,loc” in cuvinte.
Astfel, Soricel va alege cel mai bun ,loc” pentru el.

Soricel trece prin dreptullocului in care locuieste catelul Breloc. El

De cate ori
cauta o locuinta calda. Observa un mormoloc in acvariu. Poate fi un ai gasit ,,loc”?
locsor confortabil? Nu, e prea umed.
in colivie e un locatar cu pene, papagalul Cloc. El cloceste patru ous, Noteaza
nu e loc. numarul aici:
Soricel vede in mijlocul casei un raft cu carti. Inlocuiesc o carte cu o
pernad. Ce loc bun!

/ Deseneaza in careu cel mai bun loc pentru Soricel. \




